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Comic 4 Rainforest

AS PROMENT

Ein Comic ftir den Regenwald! Jeder liest gerne
Comics - die Jugendlichen nutzen dieses Medium, um
die Offentlichkeit auf den Regenwald und seine
Bedrohung aufmerksam zu machen.

Die Grundidee des Projektes:

« Comics sind ,,in“ und lassen sich schnell und leicht lesen.

« In Comics lassen sich spannende Geschichten erzahlen.

+ Beim Gestalten und Texten wird Wissen vertieft und verankert.

Bevor es an das Gestal-
ten des Regenwald-Co-
mics ging informierten
sich die Schiiler liber
das Thema.

ki
Comic-Zeichnen macht
Spaf$ und ist leichter

als gedacht. Der Praxis-

partner Ozi bringt den
Schiilern die Grundla-

gen fiir professionelles
Zeichnen nahe.

Das Pilotprojekt:

Das Pilotprojekt fand erstmals im Winter 2010
mit der Theodor-Litt-Sekundarschule in Bonn
statt. Es wurde mit einer fiinften Hauptschulklas-
se (also einem Haufen ,wilder Ameisen®) in Form
einer Projektwoche mit einer nachgelagerten
Presse-Prasentation durchgefiihrt. Praxispartner
war der Comiczeichner Sebastian Jenal (,0zi“).

Beschreibung:

Mit Bild & Text eine Geschichte erzahlen, tGber
ein Thema aufklaren, Wissen interessant verpa-
cken — genau das ist das Ziel dieses Praxisprojekts.
Comic ist dabei ein spannendes Medium, das in
das Thema hineinlockt, zunachst beim Gestalten
und Texten des Comics selbst, danach beim Lesen
und Bestaunen des fertigen Comics. Ob Mitschiiler,
Eltern, Nachbarn oder Passanten auf der StrafRe:
jeder sieht sich einen Comic gerne an. So macht Of-
fentlichkeitsarbeit SpaR!

Ausgangspunkt fur den Comic kann zum
Beispiel eine Abenteuergeschichte im Regen-
wald sein: eine Forschungsreise in den Dschungel.
Themen wie ,Artenvielfalt®, ,Indigene” oder auch
historische Ereignisse lassen sich wunderbar auf-
bereiten. Eine andere Moglichkeit ist es, den Comic
Uber ein inhaltliches Thema anzugehen, z.B. tber
den Zusammenhang unserer Erndhrung mit dem
Regenwald. Was passiert alles, bis Fleisch auf dem
Big Mac landet? Welche Auswirkung kann massive
Viehzucht auf den Regenwald haben? Haben die
Schiler schon einmal von Soja gehort? Gemeinsam
entscheiden sich die Lehrer und Schiiler fiir einen
moglichen Handlungsstrang des Comics.

Den ganzen Tag diszipliniert zeichnen mag
nicht jeder. Aus diesem Grund mischen wir bei die-
ser Agentur gezeichnete Elemente mit Fotos, die

Pie Schiiler sind stolz auf den Comic
in dem sie selbst mitgewirkt haben,

gestellt werden. Der Comic wird als Collage zusam-
mengesetzt. Dazu werden Kostiime angefertigt,
ein Fotoshooting veranstaltet und vieles mehr. So
kann jeder sein Talent einbringen!

Ist der Comic fertig, muss nur noch die Of-
fentlichkeit davon erfahren. Es wdre doch einen
Versuch wert, die Lokalzeitung fiir eine Verof-
fentlichung zu gewinnen, oder den (natiirlich auf
Recyclingpapier gedruckten) Comic im Supermarkt
zu verteilen oder im Kiosk um die Ecke auszulegen.

Warum eigentlich Comic?

Comics sind noch immer beliebt und bei Jugend-
lichen ,,angesagt”. Alte Comicgeschichten wie Spi-
derman und Co. feiern in den Kinos ihr Comeback.
Mangas, japanische Comics, erobern den Deut-
schen Markt und finden sich auf den Buchmes-
sen in Frankfurt und Leipzig wieder. Das Ziel eines
guten Comics ist es, beim Leser eine Art Kopfkino
entstehen zu lassen. Damit das Kopfkino-Erlebnis
moglichst gut gelingt, erfordert die Comic-Erstel-
lung vor allem Fantasie.

Zeichentalent hilft — ist aber nicht erforderlich,
wenn man, wie wir, mit einer Kombination aus
Zeichnen und Fotografieren arbeitet. Comics kon-
nen die Vergangenheit, die Gegenwart oder die fik-
tive Zukunft darstellen.

Ein Comic kann jedes Thema transportieren. Das
Allerbeste an Comics ist: Sie sind als universelles
Kommunikationsmedium einsetzbar, das man in
jeder Kultur verstehen kann.

Organisatorisches:

Dauer & Zeitrahmen:

Wird das Thema Regenwald bereits im Unter-
richt vorab behandelt, eignet sich fiir das zentrale
Comicprojekt eine Projektwoche. In dieser Projekt-
woche wird der Comic erstellt: die Story wird ent-
wickelt, die bendtigten Zeichnungen und Fotos
werden angefertigt, die Sprechblasen getextet.

Nach der Projektwoche wird
der Comic (optimal mit Bildbe-
arbeitungsprogramm, aber auch
mit Schere und Kleber moglich)
aus den einzelnen Bildern zu-
sammen gesetzt. Um dem Pra-
xispartner (oder sich selbst) dafiir
keine Nachtschichten zuzumu-
ten, sollten Sie hierfiir etwas Zeit
einplanen.

Sobald der Comic fertig gestellt
ist, wird er von den Jugendlichen
in einem weiteren Projekttag
oder Unterrichtsblock in die Of-
fentlichkeit getragen und an Pas-
santen verteilt.

Empfehlenswert ist es, die Erlebnisse auch in
den Folgewochen immer wieder aufzugreifen
und weitere Prasentationen einzuschieben: einen
Termin, an dem alle Schiiler und Lehrer der Schule
von dem Comic erfahren, einen Pressetermin etc.
So bleibt das Thema lange prasent und lebendig!

Einbindung:

Dieses Projekt bietet sich fiir die Facher Kunst,
Deutsch, Biologie und Erdkunde an, aber auch
Fremdsprachen kénnen einbezogen werden! Wie
ware es mit dem Comic zusatzlich auf Englisch
und Tirkisch? Facherlibergreifender Unterricht ist
bei diesem Projekt gut moglich!

Wie oft sollte der Praxispartner dabei sein?

Optimal ware es, wenn der Praxispartner wah-
rend der gesamten Projektwoche anwesend ist.
So kann er gute Tricks verraten, motivieren und
unterstitzen. Durch die Kombination von Zeich-
nen, Kostiime basteln und Fotografieren sind alle
Schiiler mit ihren speziellen Fahigkeiten in dem
Projektablauf gut eingebunden - ein zusatzlicher
Betreuer ist daher erforderlich. Der Praxispartner
ist hierfiir ideal! Aber auch
eine kleinere Variante, bei
der ein Praxispartner nur zu
Beginn und gegen Ende des
Projektes kommt, ist gut
durchfiihrbar, wenn ein wei-
terer Lehrer zur Unterstiit-
zung wahrend der Woche
dabei ist.

Wo finde ich einen
Comiczeichner als
Praxispartner?

In vielen Stadten gibt es
Comicladen. Sprechen Sie
die Ladeninhaber an und fragen Sie nach: Meist
ist die Comicszene sehr gut untereinander ver-
netzt. Auch das Internet kann weiter helfen: Uber
Comicforen findet man schnell Kontakt. Sollten
Sie keinen Comiczeichner finden, schauen Sie im
Internet auch nach ,lllustratoren”, dann erhalten
Sie zuverlassige Treffer.

Raumlichkeiten & Material:

1bis 2 Klassenrdume (je mehr Platz fiir die Arbeits-
gruppen, desto besser!), Mal- und Bastelutensili-
en, Digital-Kamera, PC, Verkleidungsmaterial fir
das Fotoshooting, Beamer fiir den Regenwald-
Unterricht; optimal ware ein Fotobearbeitungs-
programm.

Tipp: Ausfiihrliche
Anleitungen zum «
Zeichnen ab Seite 1.

Comic 4 Rainforest

Der professionelle
Comiczeichner Ozi
untersttitzt beim
Zeichnen und sowie
beim Basteln der
Kostiime.

Bei der Prdsentation
des Comics vor der
Presse sind alle ganz
schén nervos...
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Auftakt

Unterricht und Aktionen
zum Thema Regenwald

Einstieg in das Thema Regenwald

Das Projekt startet im Fachunterricht, indem
Sie in das Thema Regenwald einsteigen, zum Bei-
spiel mit der Unterrichtseinheit ,Artenvielfalt”
(s. Materialien-DVD). Vermitteln Sie die Faszi-
nation fir diesen spektakuldren Lebensraum!
Je nachdem, wie viel Zeit Sie fur das Thema Re-
genwald im Unterricht zur Verflgung haben,
schlieBen Sie weitere Unterrichtseinheiten an, so
zum Beispiel ,Regenwaldprodukte®. Bei einer Ver-
kostungsaktion wird den Jugendlichen deutlich,
wie oft sie dem Regenwald in Alltagsprodukten
begegnen. Und was haben sie selber mit der Zer-
storung der Regenwalder zu tun?

und Comic

PROJEKT=RBLAUY gr.'._,

Projekttage zu den
Themen Regenwald
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Die nachste Stunde liefert die Antwort und
ist zugleich der eigentliche Auftakt zum Comic-
projekt: Die Jugendlichen
betreten einen abgedunkel-
ten Raum und werden
direkt in einen kurzen Film
Uber den Regenwald und
seine Zerstorung ,Save the
Forests“ gezogen. Neben
der Lehrkraft ist, wenn moglich, auch der Praxis-
partner anwesend — kurz und gut: vieles ist unge-
wohnlich fiir den normalen Schulalltag und zeigt)
dass hier etwas Besonderes passiert! Fiihren Sie
im Anschluss an den Film in das Projekt ein. ,Wir
haben uns jetzt schon etwas mit dem Regen-
wald beschaftigt. Wie ihr seht, sind wir heute in
ein weiteres Thema eingestiegen: die Bedrohung

Im Unterricht
wird das Thema
Regenwald
behandelt

i

der Regenwalder. Was sagt ihr zu dem Film?“ Rau-
men Sie Zeit fiir eine Diskussion ein — der Film 16st
viele Emotionen aus und zeigt, dass wir etwas tun
mussen, um den Regenwald zu erhalten. Stellen
Sie nun auch den Praxispartner vor: ,Wie ihr seht,
bin ich heute auch nicht alleine hier. An meiner
Seite seht ihr (Name des Comiczeichners), er ist
Comiczeichner. Da auch ihn das Thema Regen-
wald sehr bewegt, habe ich ihn gefragt, ob er mit
uns allen gemeinsam ein Projekt machen wiirde,
um zu helfen, den Regenwald zu retten.”

Ubergeben Sie nun dem Comiczeichner das
Wort, so dass er sich und das Projekt vorstellen
kann. ,Wir wollen gemeinsam ein auRergewdhn-
liches Projekt auf die Beine stellen — und daher
wird der Unterricht in den nachsten Wochen auch
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Abschlussveranstaltung
und offentliche
Prasentation des Comics.

etwas anders aussehen als ge-
wohnt. Wir werden einen Comic
entwickeln, um das Thema Re-
genwald in die Offentlichkeit zu
tragen. ..

Erklaren Sie im Anschluss den
genauen Projektablauf. Wann
findet der Unterricht zum The-
ma Regenwald statt, wann
die Projektwoche mit dem
Comiczeichner?  Muss man
zeichnen konnen? Welche an-
deren Fahigkeiten sind ge-
fragt? Womit endet das
Projekt?

‘Das Thema

Regenwald scheint
manchen Schiilern
zundchst fremd. Mit
den von OroVerde
vorbereiteten Unter-
richtsmaterialien fallt
der Einstieg leicht,
und bald ist allen klar,
warum das Thema
alle etwas angeht.
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Unterrichtsmodule:

Im Fachunterricht geht es weiter mit dem The-
ma Regenwald. Greifen Sie nun auf Unterrichts-
einheiten mit konkretem Handlungsbezug zuriick,
so zum Beispiel das Thema Papier. Das Papier-
Quiz und die weiteren Unterrichtsmo-
dule zeigen, woher unser Papier kommt
- und dass auch der Regenwald unter un-
serem  hohen  Papierkonsum zu leiden
hat. Weltweit fallt jeder finfte Baum fiir Papier!
Was kann jeder Schiiler tun, um den Regenwald
zu retten? Wie ldsst sich Papier sparen und was
bedeuten die Siegel ,Blauer Engel“ und ,FSC*?
Ziel ist es, zu erreichen, dass die Jugendlichen
bewusst und sparsam mit Papier umgehen. Wer
weil: vielleicht ist es sogar moglich, gemeinsam
mit der ganzen Schule einen Verkauf von Recyc-
lingschulheften zu organisieren! Der Comic, der
bei dem Projekt entsteht, sollte auf jeden Fall auf
Recyclingpapier ausgedruckt werden!

Unterrichtseinheit
Papier

Aber auch andere Themen bieten sich an. In un-
serem Pilotprojekt setzten sich die Schiiler zum
Beispiel mit dem Thema Fleisch auseinander. Um
andere auf das Thema aufmerksam zu machen,
stellten sie in ihrem Comic dar, was alles passiert,
bis schliefRlich das Fleisch bei uns auf dem Tisch
landet — und verteilten den Comic anschlieBend in
Einkaufsladen! Anregungen und Unterrichtsmate-
rialien zu den unterschiedlichsten Themen finden
Sie auf der Materialien-DVD.

Ein Zoobesuch ist immer spannend! Die Schiiler
haben bereits viel iber die Artenvielfalt im Regen-
wald erfahren. Aber wie sehen die Tiere ,in echt”
aus? Wie wirken sie? Wie bewegen sie sich? Hier
lohnt sich ein Besuch im Zoo, um einige der Tiere
hautnah zu erleben. Idealerweise ist der Praxis-
partner mit dabei und fertigt mit den Jugend-
lichen gemeinsam erste  Skizzen von den
Tieren an.

Spannend: Der
= Zoobesuch. Ein
eindrucksvoller

Sehr anschaulich ist
die Flashanimation
aus der Unterrichts-
einheit Fleisch.
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Endlich ist es so weit: Der Comic riickt in den Mittelpunkt des
Projektes und der Praxispartner ist da! Ehe es an den eigent-
lichen Comic geht, nutzt der Praxispartner die ersten Stunden
dazu, einfache Tricks zu zeigen und jedem ein erstes Erfolgs-
erlebnis zu vermitteln. SchlieBlich sind einige der Jugendlichen
felsenfest davon uberzeugt, nicht zeichnen zu kénnen! Der

Praxispartner geht daher Schritt
fir Schritt vor und zeigt an der Ta-
fel, wie ein Papagei oder eine Figur
Schritt fur Schritt entstehen kann.
Die Jugendlichen machen es direkt
nach — und haben im Anschluss
ihre erste Comiczeichnung vorlie-
gen! (Siehe hierzu Seite 12 und 13.)

Mit Gesichtern spielen

Auch mit Gesichtern lasst es sich
schnell und einfach spielen. Ob
krummer oder gebogener Mund,
Punkte oder Kreise als Augen -
winzige, einfache Details veran-
dern den Ausdruck. Auf dem Ar-
beitsblatt auf Seite 14 konnen die
Jugendlichen dies ausprobieren!

So macht Unterricht Spaf:
Der Comiczeichner zeigt
den Schiilern wie man
professionelle Comics
zeichnet.

Ziel des Projektes

Ziel des Projektes ist es, unter folgenden Gesichts-
punkten mit den Jugendlichen einen 6ffentlichkeits-
wirksamen Comic fir den Regenwald zu erstellen:

1. Jeder Jugendliche muss beteiligt werden.

2. Die Schiiler sollen sich mit dem fertigen Comic
identifizieren kdnnen.

3. Der Comic muss gut lesbar sein und
die Botschaft, die die Klasse sich lberlegt
hat (z.B. ,Fur Billigfleisch wird Regenwald
abgeholzt“), auch an AuRenstehende

unmissverstandlich vermitteln.

Woraus ein Comic besteht

Nach der Einfiihrung in ein paar Zeichen-Kniffe geht es nun
den ersten Schritt Richtung Praxis. Gemeinsam wird erarbeitet,
was ein Comic ist. Jedem Schiiler fallt zu diesem Thema etwas
ein!

SPRECHBLAIEN RIVDER

QTORY
TERE
SPRECHBVASEN eranaung

YMBOLE  CHARAKTERE
WisTe SPANNEND .. oioeen

Punkt 1 birgt in sich auch schon gleich die grof3te Heraus-
forderung des Projektes. Wie bekommt man ca. 25 Jugendli-
che, die alle mehr oder weniger unterschiedliche Interessen
und Talente haben, fiir die gesamte Dauer des Projektes be-
schaftigt und integriert ihre Fahigkeiten dergestalt, dass sie
sich in dem Projekt wieder finden kénnen?

Zu diesem Zwecke empfehlen wir fiir die Umsetzung nicht
einen rein gezeichneten Comic, sondern eine Collage aus ge-
zeichneten Bildern und Fotos. In den Fotos stellen Schiiler in
selbstgefertigten Kostiimen Tiere oder Personen dar, welche
durch die Geschichte fuihren. Diese Figuren werden spater
mit den gezeichneten Elementen vereint. Dazu werden die
Fotos vor einer einfarbigen Wand geschossen, um die Nach-
bearbeitung zu erleichtern. Es entstehen so eine ganze Reihe
von Aufgaben, welche den Anlagen und Launen der Schiler
entsprechend umgesetzt werden.
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Die Vorbereitungsphase

Das Drehbuch

Jetzt, da alle wissen, aus welchen Elementen ein
Comic besteht, kann sich die Klasse der Grundfra-
ge stellen: Welche Geschichte wollen wir erzah-
len? Auf welches Thema wollen wir aufmerksam
machen? Dies ist die Kernfrage, die es mit den
Jugendlichen zu erarbeiten gilt. Je nachdem, wie
Sie ihre Schiler einschatzen, halten Sie fur den
Fall, dass keine Ideen kommen, eine Geschichte in
petto. Diese kdnnen Sie dann ,gemeinsam®“ mit
den Schiilern Schritt fir Schritt entwerfen.

Die Basisgeschichte

Erzahlt wird eine Geschichte in mindestens
sechs Bildern. Als Vorlage fiir Ideensammlungen
dient das AB o1. Hier sind die Panels bereits vor-
gezeichnet und konnen ausgestaltet werden.
Dazu ein Beispiel aus dem Pilotprojekt zum Thema
Fleisch: Fir jedes Panel haben die Schiiler einen In-
halt festgelegt.

1. Uppiger Regenwald, die Heimat der
gliicklichen Tiere

2. Abholzung und Brandrodung, Flucht der Tiere

3. Endlose Monokultur, Sojaplantagen, die
Tiere sind fassungslos

4. Enge Massentierhaltung in Europa, hier
wird das Soja verfuttert

5. Ein Schlachthof, die Kiihe sterben — die
Regenwaldtiere weinen

6. Vollgestopfter Supermarkt mit Billigprodukten
—dies wurde aus dem Regenwald

Nachricht: Fur Billigfleisch wird der Regenwald
abgeholzt und Tiere verlieren ihre Heimat!

Bild-Brainstorming

Um sechs Bilder zu fiillen, werden jetzt in einem
Brainstorming die Bildinhalte gesammelt. Die
Punkte werden grof3 und gut lesbar an der Tafel
festgehalten. Die Stichpunkte sollten den Kindern
jederzeit zuganglich sein, da im weiteren Ver-
lauf des Projektes immer wieder auf diese Listen
zuriickgegriffen wird. Hier eine beispielhafte Liste,
wie sie bei diesem Brainstorming zustande kom-
men konnte:

ALT-CONEIG

1. Uppiger Regenwald: Lianen, Pflanzen, Jaguar,
Orchideen, Regen, Baume, Affen, Schmetterlinge,
Wasserfall, Fluss, Palmen, Papageien, Spinnen,
Fledermause, Krokodile, tropische Friichte, Ana-
konda, Chamaleon, Faultier, Ameisenbar, Hitten,
Stachelbaum, Schlange, Rotaugenlaubfrosch,
Moos, Indianer

2. Abholzung und Brandrodung: Feuer, Rauch,
Asche, leere Boden, verbrannte Baume, tote Tiere,
Traktoren, Kettensagen, Baumschneidemaschi-
nen, LKW mit Holz, Planierraupen, Holzfaller,
traurige Tiere, Tiere auf der Flucht, traurige Dorf-
bewohner, Baumstiimpfe

3. Sojaplantagen: Sojapflanzen, Himmel, Pesti-
zidflaschen, Erntemaschinen, eintonige Flachen,
Sonne, traurige Tiere, Farmer, keine Abwechslung,
Landarbeiter

4. Massentierhaltung: gequalte Tiere, enge Kafige,
Traktoren, Kiihe, Schweine, Futtertroge, Bauern,
Maschinen, Wande, Gitter

5. Schlachthof: viel Blut, Sagen, Axte, Haken, tote
Tiere, Messer, Kettensagen, Maschinen, Lauf-
bander, Kacheln, Handschuhe, Elektroschocker,
Fleisch, Atemschutz, Helme

6. Supermarkt: Fleischtheke, Gemiise, Kaufer, Ver-
kaufer, Einkaufswagen, Plakate, Sonderangebote,
Biofleisch, vegetarische Produkte

Skizze der Bilder

An nachster Stelle steht, mit den Schiilern gro-
be Skizzen der zu erstellenden Bilder anzufertigen,
um die spateren Schritte zu vereinfachen. Dazu
gehen Sie gemeinsam das Ergebnis des Brainstor-
mings noch einmal durch, und der Praxispartner
zeichnet in schnellen Strichen die Ideen fir die
Bilder an die Tafel oder auf Flipcharts. Diese Bilder
sollen spater zur Orientierung dienen und fir die
Schiiler immer sichtbar sein.

Erarbeitung der Texte fiir die Sprechblasen

Nun, da an der Tafel sechs grobe Skizzen der
Bilder zu sehen sind, konnen die Schiler Ideen
vortragen, welche Texte in die Sprechblasen sol-
len. Die Satze sollten kurz und pragnant sein, und
idealerweise den Verlauf der Geschichte vertiefen.
Der Ausruf ,,Oh nein!“ trigt sicherlich nicht so viel
Information in sich wie der Satz ,Oh nein, sie toten
die armen Tiere im Schlachthof!“

\

Die Aktionsphase:

Einteilung der Gruppen

Nun koénnen die Schiler entscheiden, ob sie
lieber im Zeichen-, im Kostiim- oder Foto-Team
mitarbeiten wollen. Es steht zu hoffen, dass sich
hier eine ausgewogene Anzahl fiir alle Gruppen
meldet. Sollte dies nicht der Fall sein, missen
Gruppen festgelegt werden, die dann die Rollen
tauschen.

Das Zeichner-Team

Die Jugendlichen in diesem Team sind fir die
Vorder- und Hintergriinde des Comics zustandig.
Dazu erstellen sie fur jedes Bild eine Liste, welche
Elemente sinnvoll waren. Beispiel:

Bild 1: Tiere, Pflanzen, Lianen, Orchideen, Blische,
Baume etc.

Bild 2: Rauch, Flammen, verbrannte Baume etc.

Bild 3: Sojapflanzen, Zaune, Pestizidflaschen, Ern-
temaschinen etc.

Bild 4: Stallbegrenzungen, Kiihe, Schweine, Futter-
trége, Schlauche und Maschinen etc.

Bild 5: Haken, Blut, geschlachtete Tiere, Messer,
Sagen, Schlduche und Maschinen etc.

Bild 6: Regale voller Produkte, Fleischpackungen,
Angebotsschilder, Einkaufswagen etc.

Sicherlich ist es vielen Jugendlichen ein Leichtes,
die Elemente aus dem Gedachtnis zu zeichnen,
aber eventuell mag eine Bildrecherche in Biichern
oder online sinnvoll sein. Die Elemente werden
entweder in Form eines grol3en Bildes gemalt oder
einzeln angefertigt und spater in einem Bildbear-
beitungsprogramm zusammengesetzt.

Stellen Sie mit den Jugendlichen gemeinsam
einen Zeitplan auf, wann sie welche Bildelemente
angehen, damit alles rechtzeitig fertig ist!

Das Kostiim- und Foto-Team

Das Foto-Team ist verantwortlich fiir die Tiere
und Personen, die im Comic vorkommen und nicht
gezeichnet werden sollen, weil dies zu lange dau-
ern wirde. Die Jugendlichen kiimmern sich also
um Kostiime, das Schminken, das Ankleiden, die
Beleuchtung, die Regieanweisungen und das Di-
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rigieren der ,Posen”. Fotografiert wird vor einem
einfarbigen Hintergrund, um spater die Fotos bes-
ser freistellen zu kénnen.

Die Fragen fir dieses Team: Gibt es jemanden,
der toll schminken kann? Missen wir noch Ele-
mente oder Kostiime basteln? Wer mochte Be-
leuchtung machen? (Strahler und Spiegelfolie)

Sobald die Kostiime und Masken (Masken-Vor-
lagen siehe Seite 16 und 17) fertig sind, kann das
Fotografieren beginnen. Hierzu stellen sich die
Schiiler in die Posen, die zu den Bildern 1- 6 passen.
Dabei sind die Skizzen der Bilder hilfreich, um die
Schiiler anzuweisen und daran zu erinnern, was es
darzustellen gilt.

Tipp: Eventuell l3sst sich die Kamera auf ein
Stativ stellen, und auf die Kamera eine Webcam,
die direkt an einen Laptop angeschlossen ist,
damit alle den Bildausschnitt auf dem Bild-
schirm sehen kénnen. So wird mit geringem tech-
nischen Aufwand ein sehr ,professionelles Flair®
erzeugt.

Haben Sie einen weiteren Betreuer zur Verfu-
gung und einen gut ausgestatteten PC-Raum?
Wenn ja, konnte eine Kleingruppe des Fototeams
bereits die Fotos freistellen, so dass sie vorbereitet
sind, um sie im Anschluss auf die gezeichneten
Hintergriinde zu legen.

Fertigstellen des Comics

Nach Fertigstellung aller Fotos und Zeichnungen
der Einzelelemente beginnt die Nachbearbeitung
mit einer Bildbearbeitungssoftware — oder eben
mit Schere und Kleber. Planen Sie sich hierfiir aus-
reichend Zeit ein! Vielleicht kann Ihr Praxispartner
das Zusammenstellen des Comics tibernehmen?

Comic 4 Rainforest

Das Fototeam
bastelt Masken und
stellt die wichtigsten...

... Charaktere des
Comics fotografisch
nach.

Im Anschluss werden
Fotos und Zeichnungen
zusammengesetz.

™
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Comlc Vorlage Dein Werkzeug:
Bleistift,
- Nutze dieses Blatt als Vorlage fur deinen Sprechblasen,%
a ii i:‘ i: a ; if‘ eigenen Comic und zeichne in die Késten Farbe, A
" s ¥ I® Na die Szenen der Geschichte. Uberlege dir Infokdsten
. . . o . ) A'%,c
Vorschlage fir geeignete Aktionen: also genau die Handlung und skizziere zu- | Pfeile, A3
erst mit Bleistift und dann mit Farbe. Schrift, ... '
Dies ist ein weiterer Hohepunkt des Projektes: Der fertige Comic wird
in die Offentlichkeit getragen! Hierzu eignen sich verschiedene Aktionen:
Vorschlag 1: Die Schiler verteilen Kopien des Comics in der
FulRgangerzone oder an einem Infostand.
Vorschlag 2: Sie laden Presse zu einer Prasentation ein.
Vorschlag 3: Die Schiller nehmen Kontakt mit der Lokalzeitung auf
und fragen, ob diese den Comic abdrucken konnen.
Vorschlag 4: Der Comic wird als grof3es Poster gedruckt und
aufgehangt.
Vorschlag s: Die Klasse schickt den Comic an OroVerde mit der Bitte,
ihn zu veroffentlichen.
WICHTIG: Uben Sie gemeinsam mit den Schilern be-
reits vorab im Klassenzimmer, wie sie auf die Menschen
zugehen werden. Ein Beispielsatz konnte wie folgt aus-
sehen: ,Guten Tag! Wir sind Schiler der Klasse X der
Y-Schule, und wir haben einen Comic erstellt, den wir
Ilhnen gerne geben mochten. Jeden Tag wird wertvoller
Regenwald gerodet, um Billigfleisch in unseren Super-
markten anzubieten. Mit nur einer Fleischeinheit weni-
ger pro Woche kénnten auch Sie helfen, den Regenwald
zu schitzen!”
Nach erfolgreicher Aktion findet noch einmal  weniger isst, dann werden schon 10 kg Fleisch
eine Abschlussbesprechung statt. gespart. Das entspricht einer Soja-Anbaufla-
Hier geht es erneut darum, die Jugendlichen che von 560 m. Ir,] einem Monat sind das tiber
o . o 2240 m?! Das verringert den Druck auf den Re-
in ihrem Engagement zu starken, zum Beispiel ) B
mit einem Rechenbeispiel: genwald, um aus ihm Ackerflachen zu machen
’ ganz erheblich! Seht ihr, welche Kette ihr da
(Fiir ein Kilo Billigfleisch werden ca. 56 m*> An-  ausgelOst habt?
baufldche fiir Soja bendtigt. Angesetzt wird fiir
einen Hamburger ein Gewicht von 100 Gramm)
- ,Wie viele Comics habt ihr verteilt? 100! »Viele kleine Dinge ergeben Wi e cer T deres Earesn Hier fst Bl Fiir Zueatainfos, dhe der leser
Wenn jeder Mensch, an den ihr einen Comic ~ zusammen schon ein grol3es Schreibe ihn hier auf: des Comic unbedingt wissen sollte:
verteilt habt, diese Woche einen Hamburger Ergebnis! «

T e T e T
,Weil wir es wert sind! 1
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(

Comic-Affe

Es ist gar nicht schvyer |
einen Affen zu zelchnfan.
In funf Schritten gelingt
der Comic-Affe
garantiert:

AV GABE

SR S e

2B\CHNEN VEICHT CEMACKT!

Zeichne mit Hilfe der Anleitung ein Affengesicht.
Versuche noch mehrere zu malen und du wirst sehen, dass deine
Zeichnung immer besser wird.
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(

Comic Papagel .

Esist ganz leicht e.'men |

papageien zu zelchneh.
In funf Schritten geh'ngt
der Papagei garantlert:

B e

© OroVerd
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EALY 281CHNEN

Zeichne mit Hilfe der Anleitung einen Papageien.
Versuche noch weitere zu malen und du wirst sehen, dass deine
Zeichnung immer besser wird.
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(

Gesichtsausdrucke

© &

GERICHTER ZEICHNEN KANN JeDeR|
SCHAU WIE MAN MIT WENIGEN STRICHEN SCHON EINEN
DEUTVICHEN GEAICHTIAUSDRUCK ZAUBERN KANNI

¥ QO T
OO O

Nutze die Vorlage und probiere deine eigenen Ideen |
fir Gesichtsausdriicke und Emotionen aus!

ABER AUCH SYMBOLE HABEN EINE
GROJZE WIRKUNG. ICHAU MAL:

AV GABE

e it ML ¥ e e e B R A e

R

R A B B o L R o A ) i M PR R g ﬁ; N

R AT

o 0O O
Q Ol G

D e R e e B e R e e e e ey SRR TR PR s e S R R e ot
© OroVerde Dle Tropenwaldstlﬁung “www. oroverde de Untemchtsmaterlal Regenwald PrOJekt Weil wir es Wert smd'

(Comic 4 Rainforest O IB o5

(

Was es noch zu wissen gibt!
\WIE ZEICHNET MAN EINEN COMICZ , -

— O
ENEACHE R ND formen!

Zuerst zeichnest du mit Bleistift einfache )

Formen vor.

Danach fillst du die Flachen mit Farbe...
FLAcHIGE Eaggc

... und setzt Akzente durch Schatten.

SruaTvEN

Zum Schluss kannst du noch mehr
Details als Highlight einbauen.

HIGHVIGHTS

\MDCH BN PAAR PROT-TIVPS:

HIER AEHEN W AL
IR IACHERY GERIALL VDR SLEICHELBILD, ABER ETWAR
VORME. B ERZAMLT HORLZOMIT, S0%0DRT
el Sy
AUITRECEAMPERED]
B TARMEL WT 2W8 LE[IT&JD‘IE% TEANMMEND 21 BEM
gl
. "
‘J | —
PIE BRETTE EIMEL TPAMELS BEEWTLULET TIE ZETT, TIE W PEWM BILD VERATREICHT
B VIR DERGRIMD. 6 AOHMALER BN BILT, TEITD S0HMBLLERL WAMDERT DAL ALGE TEL LELERS VIR
wmemm LRP PAR BT 12T WITERERIARITER. TARES WACH RECHTR E1h) AEHE BRETTEL BALD WIE DAL SAME RECHTRVERMTTELT
RIHE, MACHTELFLACHKET, BIME TALLE M GELCHEHEN
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(

Die Affen-Maske Die papageien-Maske

Diese Vorlage kannst du be- Male zunachst die Maske
a ii i:! i: a ; :' Diese Vorlage kannst du benutzen, um fiir die 5! ii i:" i 5! ; i;’ nutzen, um fiir die Fotosession ;‘:m. Sfjh ne(rjlde ;le dann ent-
“ o LS Ha Fotosession eine Affenmaske zu basteln. “ W LS Na eine Vogelmaske zu basteln. ang der durengezogenen

Linie aus. Falte an den ge-
strichelten Linien immer

Male zunachst gestrichelten Linien plastische Form! nach hinten weg, an den
die Maske an. immer nach hinten  Zuletzt benétigst | gepunkteten nach vorne.
Schneide siedann  weg, an den ge- du noch etwas So bekommt die Maske
entlang der durch-  punkteten nach Schnur, um die eine plastische Form!
gezogenen Linie vorne. So bekommt  Maske vor dein Zuletzt benotigst du
aus. Falte an den die Nase eine Gesicht zu spannen. noch etwas Schnur,

um die Maske vor
dein Gesicht zu
spannen.
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Comic 4 Rainforest

Klima-Comic

So kann ein professioneller Comic zum Thema
Erndhrung, Regenwald und Klimaschutz aussehen.
Gezeichnet wurde er von unserem Praxispartner
Ozi fur die Stiftung Bonner Klimabotschafter.

Wenn in Bauer zum Beigpie| ain
ungiaublich viel Entrgie Fedel volier Mals hat, aann kann
8, verbraucive wird, um Fieisch et it dan M 7 Kun pittem.

“Fiir Fleisch braucht man also viel mehr
Getreide, und daflir brauChe man auch

nangt ganZ schon
ViE] plima drand

BONNiLive | Seite 6
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Sie sind neugierig geworden,

was Schiiler, Lehrer und der

Praxispartner von unserem

Pilotprojekt mitgenommen

haben? Hier finden Sie einige
interessante Eindrticke.

NZN) R
%17 M%QIERT

SO ein

etwas gelesen, aber die meisten

machen sich Jja keine Gedanken %egomvwg ‘ ‘

dariber. Prima Sache! “
(Passant)

, Es gab keinen einzigen Schiiler, der sich aus-
geklinkt hat. Es gab sogar bei einigen Schilern

solche W"\:O\fég, DA&& 3\6
SICH ERISTMALL I\ EINE

CRUPPE INTECRIERT e M

und das obwohl ich Bedenken hatte, weil die

zeichnerischen Fahigkeiten der “
Schiiler doch sehr begrenzt sind. W'

(Lehrerin)

Es war toll zu sehen, dass
, ,die Schiiler nicht nur abgezeichnet
haben, sondern viele

) Die Flyer-Aktion finde ich gut, a&m \D%M
DEaNDAQ EINBRACHTEN

Jede Zeichnung wurde
bisschen. Ich habe tber die dadurch etwas ganz

Bedeutung des Regenwaldes schon ‘ND‘V‘vue\/\’E&

(Ozi, Comiczeichner)

R
LY E
B

Comic 4 Rainforest

’,Ich hatte nicht gedacht,

DVASSICH
DAS KANN

Und dass meine Affenzeichnung
so gut aussieht! “

(Schulerin)

)} Schon mit einer Fleischmahl-
zeit weniger kannst du den

REGCENWALD
SCHUTZEN ¢¢

(Schiiler)
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